Virtual reality en augmented reality in justitiéle context
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Toepassingsmogelijkheden van virtual reality
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Focus vooralsnog op virtual reality in plaats van augmented reality

Beschouw VR als aanvulling op bestaande processen, niet als vervanging van

Betrek de juiste expertise bij de ontwikkeling van een VR-toepassing

Investeer in onderzoek naar de effectiviteit, toegevoegde waarde en

Creéer een samenwerking tussen ontwikkelaar, praktijk en wetenschap

onderzoek

Het justitiéle veld is in de nabije toekomst het meest
gebaat bij een weloverwogen inzet van VR (en op
termijn AR); niet per se bij méér VR-toepassingen.

Aandachtspunten

VR is geen ‘wondermiddel’; de grammatica
achter de technologie is nog volop in ontwikkeling

Kwalitatief goede hardware is kostbaar en
kwetsbaar

Er is weinig bekend over de effectiviteit, toege-
voegde waarde en langetermijneffecten van VR
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Meer weten? Lees het rapport ‘Virtual reality en augmented reality in justitiéle context’ via www.utwente.nl/vr-ar-justitie OF TWE NTE
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