


WIE ZIJN WE
TEAM TOTAL REALITY



ENSCHEDE





VR EYE!
VIRTUELE FIETSTRAINER





WAT IS VR EYE!?
VIRTUELE FIETSTRAINER

Software: 
VR Game voor kinderen
Tool voor therapeuten

- Toevoeging bestaande therapie
- Persoonlijke feedback per kind
- Eye tracking (kijkgedrag invloed op fietsgedrag)

Hardware: 
VR bril met Eye-tracking
Fietstrainer koppelen aan eigen fiets



HOE NAAR DE MARKT?
MET VIRTUELE FIETSTRAINER

Onderzoeksfase

Game / platform doorontwikkelingen & valideren

Kansen voor andere doelgroepen

Partners
- kansen zien in deze tool
- markt / zorg kennen

Funding



GESLAAGD?!
Tot nu toe: 

Gemaakte stappen
Enthousiasme 

Toekomst: 
Gevalideerd product
Succesvolle business case
Veel kinderen helpen



VR EYE!
VIRTUELE FIETSTRAINER
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