
Voor de les:
Vervang deze slide door de plattegrond voor deze les met groepjes waar van elk 
aspect 1 leerling in zit. Te overwegen is op het whiteboard de instructive te geven dat
ze het document van de vorige les erbij moeten pakken.

Begroet de leerlingen terwijl ze rustig binnenkomen. Als alle leerlingen zitten door 
naar de volgende slide.
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Startopdracht

±2 minuten
Pak het document erbij
dat je de vorige les hebt
gemaakt.

Optioneel.
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Wat gaan we doen?

In 2038 is het Wk voetbal misschien in Oceanië. Graag zouden ze nu al 
beginnen met de bouw van een duurzaam, multifunctioneel stadion. 

Vorige les:
Binnen je groepje nadenken en informatie zoeken over 1 aspect van de 
bouw van een stadion.

Deze les:
Groepjes mixen, aspecten samenvoegen en poster pitchen.

Geef een korte herhaling van de structuur van dit project, laat opnieuw de animatie
zien.
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Leerdoelen deze les

Je kan:
• beargumenteren hoe de input van elke expert terugkomt in het 

ontwerp
• een fysiek ontwerp (zoals een maquette of tekening) ontwikkelen als 

uitwerking van de totaaloplossing
• beargumenteren welke afwegingen er zijn gemaakt om tot een 

totaaloplossing te komen
• het ontwerp presenteren aan de klas d.w.v. een pitch van 1 minuut 

a.d.h.v. het fysieke ontwerp

De leerdoelen waar de leerlingen op moeten focussen zijn de eerste en derde. De 
tweede en vierde volgen ook zonder hierop te focussen uit de opdracht. Maak ze 
duidelijk dat het belangrijk is dat iedereen van elk aspect moet weten wat er 
terugkomt.
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[tijd]
Pitch wat jullie stadion effectiever maakt dan de andere groepjes, 1 
minuut per groepje, door een willekeurig lid van het groepje

Nu
1. Wissel kennis uit
2. Voeg alles samen
3. Teken wat je nodig hebt voor een pitch van je stadion op de poster

Deze slide blijft tijdens het hele zelfstandig werken op de achtergrond staan. Vul de 
blauwe tekst in.
Geef de leerlingen aan dat ze met hun document en het antwoord op de 
startopdracht van de eerste les een begin kunnen maken met uitwisselen van 
informatie. Hierna gaan ze dingen samenvoegen tot een stadion en dit stadion
presenteren met een pitch. Laat ze voor deze pitch (en dus ook hun ontwerp) 
focussen op wat hun stadion effectiever maakt dan de andere groepjes om non-
descript eenheidsworst tijdens de pitches te voorkomen. Benoem ook nu al dat de 
pitch door een willekeurig persoon uit het groepje gedaan wordt om te voorkomen
dat dit een vervelende verassing wordt voor de leerlingen.

Waarschuw de leerlingen een aantal keer voor tijd hoeveel tijd er nog over is. De 
laatste tien minute moeten ze echt aan de poster en pitch beginnen.

Elke pitch duurt een minuut en geen seconde meer. Laat de klas daarna kort vragen
stellen, maar bedenk tijdens het zelfstandig werken voor elke groep ook al een vraag
om te stellen als de klas niet met wat komt.
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Leerdoelen deze les

Je kan:
• beargumenteren hoe de input van elke expert terugkomt in het 

ontwerp
• een fysiek ontwerp (zoals een maquette of tekening) ontwikkelen als 

uitwerking van de totaaloplossing
• beargumenteren welke afwegingen er zijn gemaakt om tot een 

totaaloplossing te komen
• het ontwerp presenteren aan de klas d.w.v. een pitch van 1 minuut 

a.d.h.v. het fysieke ontwerp

Laat de leerlingen reflecteren op voornamelijk leerdoel 3. Dit kan met een exit-ticket 
of klassikaal.
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